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I. Script

A. Description du modele
Bonjour,

Vous venez d'installer CodeFluent et nous allons vous aider a créer en quelques minutes votre
premier projet.

Durant ce webcast, nous allons modéliser une application de gestion de contacts dans sa version la
plus basique car nous n utiliserons que 2 entités métiers: "User" pour un utilisateur et "Contact".

Vérifions tout d'abord que votre installation de CodeFluent s'est bien déroulée.

[Naviguer jusqu'au répertoire CF et expliquer rapidement le contenu]

CodeFl uent s'installe par déf a't\program dans
Files\SoftFluent\CodeFluent\Current". En cas de précédentes iuwwstall a
veille a sauvegarder les versions précédentes dans un répertoire portant le nom de la date de la

version de CodeFluent.

Pour votre information, nous publions désormais sur notre site web |'accés aux versions
intermédiaires de CodeFluent dont la derniere version disponible. L'adresse est la suivante:
http://www.codefluent.com/builds/latests.

Vous pouvez  également  suivre I'historique  des  évolutions  via le fichier
http://www.codefluent.com/builds/history.htm

[Lancer une page web sur le lient en question]

En régle générale, nous adoptons le mode de travail suivant pour générer des projets avec
CodeFluent. Nous créons un lecteur virtuel pointant vers le répertoire "C:\program
Files\SoftFluent\CodeFluent\Current" que nous appellerons V: dans ce webcast. La commande a
utiliser est la suivante:

subst V: "C:\program Files\SoftFluent\CodeFluent\Current".

Vous pouvez inscrire cette commande dans un fichier .bat et le lancer a chaque démarrage de

Windows ce qui vous permettra de toujours disposer du lecteur V: donnant un acces rapide aux

binaires de CodeFluent.t Dans | a suite de ce webcast, je m appu
modifier les sources de la solution Visual Studio le cas échéant.

Vous pouvez toutefois ne pas utiliser de disque substitué et avoir plutét recours a des variables
d’" environnement Wi ndows égal ement supporteées
dével oppeur ou a | " architecte du projet

Revenons maintenant a notre application de gestion des contacts.
[Naviguer vers le répertoire de travail]

J'ai créé dans mon répertoire de travail, un répertoire intitulé "SoftFluent.Contacts.Design". C'est une
convention de nommage que nous pratiquons régulierement sur les projets a savoir conserver le
nom de |'espace de nommage du projet (dans notre cas SoftFluent.Contacts) suivi du type de fichiers
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contenus dans le répertoire. Par exemple, "SoftFluent.Contacts.Design" contientdra les fichiers de
modélisation CodeFluent.

Explorons maintenant le fichier SoftFluent.Contacts.xml.
[Accéder a SoftFluent.Contacts.xml et I'ouvrer dans VS 2008]

Ce fichier est le fichier dit "Pivot" qui sera donné en entrée de la fabrique logicielle CodeFluent qui
est matérialisé par l'exécutable CodeFluent.Build.exe. Ce fichier contient en regle générale le
paramétrage du projet CodeFluent ainsi qu'une référence a chaque fichier XML devant étre importé.
Chacun de ces fichiers font partis de I'application a modéliser. La fonctionnalité d'import au travers
de l'attribut cf:import permet un découpage adapté a votre mode de travail. Cette une
fonctionnalité trés importante lors d'un développement en équipe.

Chaque projet CodeFluent contient un noeud <cf:project> permettant de déclarer un paramétrage
global a tout le projet.

Les 2 nocuds 0mins:cf merimettant desdéclered hetpace de nommage XML de
CodeFluent et defaultNamespace permettant de déclarer I'espace de nommage racine de notre
projet.

Dans notre exemple, 2 autres attributs ont été configurés: persistencePropertyNameFormat et
defaultKeyPropertyTypeName.

persistencePropertyNameFormat={1} permet de spécifier au producteur SQL Serveur que le nom
des colonnes qui vont étre générés soient identiques aux noms des propriétés correspondantes dans
le modeéle. Par défaut, CodeFluent créé des noms de colonnes qui sont préfixés par le nom de la table
en question. Dans notre exemple, la "User" aura une colonne Email appelée "Email" et non
"User_Email" ({1} signifie nom de la propriété CodeFluent).

defaultKeyPropertyTypeName="int" permet de préciser que le type par défaut des clés des entités
métiers sera un entier (type « int"). CodeFluent suppose en plus que cette clé sera auto incrémentée
avec un pas de 1. C'est le producteur SQL Serveur qui se chargera de créer la colonne adéquate de
type "Identité" avec un pas d 1. Il est bien évidemment possible d'agir sur ce comportement
directement dans le modele CodeFluent.

Jetons maintenant un coup d' ol sur |l e fichier S

[Ouvrir le fichier]

Ce fichier redéclare le noeud projet avec les attributs obligatoires.

L'application "Gestion des contacts" est modélisée ici trés simplement par 2 entités User et Contact.
L ' e riUsercdnient un certains nombres propriétés que nous allons parcourir ensemble.

[Pointer la propriété Id de Usell

La premiére propriété est la propriété Id. Cettepropr i ét € repr ésente | a cl é de
CodeFluent simplifie fortement | a création d’un
dével oppement sont pris en compte Concernant | a
suppose lgaueclcé edset cette entité. Son type sera dé
defaultKeyPropertyTypeName positionnéaintdans notre exemple. Ainsi, C |

par défaut de type int sauf si vous mentionnez explicitement le type souhaité. Cette clé de type int
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sera par défaut une clé auto-incrémentée de pas 1 dans SQL Serveur. Ce comportement est bien

évi demment modi fiable par | e biais d’  attribut Co
déclarerez la propriété Id en type Guid :

[Modifierla propri été | d et ajouter typeName="guid" pl

[Pointer la propriété Account de Usel

La propriété Accountr e pr ésente | e |l ogin de ¢ onéreuwijuoen de | u
base de données car 2 utilisateurs ne peuvent en général pas avoir le méme compte de connexion,

idem pour |’ adresse email représentée par |l a pro
CodeFluent offre 2 possibilités: r enseigner | " attribut twed:!l | ecti onKkK
[Modifier la propriété collectionKey enunique pui s Ctr | +Z pour revenir a |°
Contrairementniqud *IMoatteri butattri Bmait] qussera | a prr

uniguement interprété par le producteur SQL, collectionKey sera également traité par le

producteur CodeDom, en charge de la génération de la couche métier technique qui sera C#

dans notre exemple. En effet, CodeFluent générera un « indexeur » sur Userobj et
permettant de rechercher un utilisateur donnéeauseind’ une col |l ection d’ ut
compte de connexion, Account dans notre exemple.

Vous aurez probabl ement remarqueé que je n’ a
Account, Email, FirstName, LastNa me e t Passwor d. C  estepgarar ce (
défautqu’ a partir de | a 2e propri été d’  une ent
l ongueur 256 . 1 est possi ble de modifier
maxLengthc o mme | ' i | | uBescripond @ Ip rConfatt%i méodné& r er | ' at tr i

la propriété Description de Contact que nous décrirons dans quelques minutes.

[Pointer la propriété Firstname de Usel

La propriété Firsthname r e pr ésente | e prénom d’un wutilis
| " attr i bu sortable='ttreelF quivaepout effet d’” act i ver l e tri sur
jusqu’ au nivea(Q baseadssldosnmke. que ¢a

La pagination, trés liée au tri, est activée par défaut sur chaque entité générée par

CodeFluent car pour chaque méthode générée, un équivalent permettant la pagination et le

tri (si vous | " avez act i vdétégalenent gréédnéetdanbld e =" t r
couche métier. Les noms de ces méthodes débutent toutes par Page. Par exemple, une

méthode LoadAllest systématiquement générée pour chaque entité métier. Un équivalent

paginable est également généré : PageLoadAll

[Pointer la propriété Photo de Usei

La propriété Photo représente la photod * un u t Uné ghatoaett eeprésentée sous la

f or me d’ uBinaryBakg€DBjectoAwrec CodeFluent, il est trés simple de déclarer des

propriétés de type BLOB permettant ainsi le stockage de fichiers, photos, vidéos ou encore

audio.Le simple fait d’ u t: fild, dosurment, pittare, gh& audioy pe s s
video génére un code per met t astréeamf@relecter@en S 0 mme r
en écriture). Cela signifie que de la couche service a la couche base de données en passant

par la couche métier, les données seront transmises de maniere optimale par petit troncon

de données dleaduttdt astoaucunIn@phcioen terme de mémoire sur le

Script associé au WebCast "Démarrer avec CodeFluent" Page 5



Novembre 2008

serveur applicatif méme si la donnée stockée pése des centaines de MégaOctets ou de

GigaOctets.

Une question peut: pouguoisutiliseredesitypes dfférdnts gosr plas i t
propriétés de type BLOBs alors que finalement en base de données le type sera image et en

.NET le type sera byte[] (permettant de stocker les trongons de données) ? La réponse se

trouve dans les producteurs des couches graphiques comme le producteur de sites web. En

effet, CodeFluent se base sur la notion de « renderer » que nous ne décrirons pas dans le

présent webcast, mais q U i per met de générer des bouts de
propriété dans un contexte donné : Lecture ou création/mise a jour. Par exemple, en mode

lecture, le site producteur web générera pour une propriété BLOB de type picture un bout

de code similaire a <a href ... > en mode | ec
ou mise a jour. Pour un BLOB de type video, le code généré en mode lecture sera similaire a
<object ..> f ai s aMntowsaVedia®ldyera. | * Act i ve X «

[Montrer le répertoire C:\program
files\Softfluent\CodeFluent\Current\Templates\WebSite\[Skip]RendererMapping]

Le mécanisme de «renderer » est trés puissant et sera utilisé dans les scénarios de
génération de couches graphiques avec CodeFluent comme par exemple le futur producteur
SharePoint que SoftFluent mettra sur le marché avant fin 2009.

[Pointer la propriété Contacts de Usei
La propriété Contacts représente une collection de contacts rattachée a un utilisateur

donnée. Pour Cela, il suffit, de renseigner le type comme ContactCollection. C’ est | a ma
de modéliser des relations 1/n avec CodeFluent a condition que de | " aut r e cot é
rel ati on, |l a rel ation retour Soi t [Poindeclh ar ée

propriété User de Contaci.

Vous | ' aur tgpeNameestua attgiluwtéres important de CodeFluent car il permet

de spéci f unepropriété: typey ge ®dasedNET (int, guid, bool, datetime, etc), un

type représentant une entité du modele (relation 1/1 ou 1/n), un type représentant une
collection d ' entité du modeéele (relations 1/
assembly externe. Quasiment tous les types sont utilisables avec CodeFluent !

Expl orons maiCentacc.nant | entité

[Fermer]l e nusmudlans Vi sual Studi o pour uneConaetsidel eur | i
n"est pas déja fait

L’ e nQontactér e pr ésent e un cont act rattache a ur
application CRM, ce sera opar exemple | es ¢
commer ci al gui sera udonti knsat eweewdanehtapp

notre modéle.

Cette entiteée décl are une s éUserePenchens spriumepr i €t é
propriété particuliere, la propriété « Source » [Pointer sur la propriété Source]. Cette propriété
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est une énumération. CodeFluent permet effectivement de décrire des énumérations en
suf fixant | e n o0 mEndnmedank I @asndu moééte dibirej o0 #u trgveasrdu
nceeud <cf:enumeration> dans | e cas du model e

Penchons désormais sur la propriété FullName [Pointer sur la propriété FullName].
Cette propriéteée repreésenteEenn Ilgenreaomlcompel gtuedd

r
c’  est d’” af fi cherPréhoan+ Homm 0 at & enaihsi jahdis ladchaine«
« Prénom+ Nom» e s t v i d eContact toetiant déjb &s données permettant de

construire le nom complet FullName, i n"est donc pas nécessai
base de données. FullName est une propriété dite « calculée ». Pour cela, il suffit de
renseignerau Ni veau de | a propri ét é "thal lCdt Mtabotest | ' at t
un raccourci pour les 3 attributs suivants :

persistent="false" : permet de dire que | a colonne n’' es

qui sera générée ne contiendra pas de colonne « FullName » [Supprimer computed=true et
écrire persistent=false].

set="true" : demande au producteur CodeDom de ne pas générer de « setter » pour la
propriété FullName [Ecrire set=true].

onGetEvent=""": génére un appel a une méthode que n
cette méthode sera généré dans le getter de la propriété publique FullName qui est elle-
méme généré [Ecrire onGetEvent="". Préciser gue | > on rDemmmence

|l e cas ou rien n’'est spécifié entre |l es gui
convention définie par CodeFluent a savoir « OnGetNomDelLaPropriété. Dans notre cas, ce
sera OnGetFullName() avec un grand « O ».

Revenons cmputéddrtatimriebQtr | +Z plusieurg fois pour

Penchons nous maintenant sur le contenu de la méthode OnGetFullName() qui est appelée

|l or sque |l  on d e nFaliName. Pduracelap moas pallohsé util&er une
fonctionnalité de CodeFluent permettant de créer des snippets directement dans le modele

[Montrer le snippet OnGetFullName()].

Dans notre cas, nous avons utilisé le langage C# pour renseigner la valeur de _fullName qui

représente la variable privée rattachée a la propriété publique FullName. Vous noterez au

passage que CodeFluent respecte les pratiques de développements .NET donc les variables

membres commencent toutes par un _ et une minuscule (e n | ’* o ccc'uersrte nlcae not ¢
CamelCase).

Une fois que vous avez décrit vos entités et leurs propriétés, CodeFluent générera pour

chacune de ces entités les classes .NET et les collections de ces classes. Par exemple, dans

notre cas nous aurons les classes User et Contact qui seront générées ainsi que les classes
UserCollection et ContactCollection. Pour chaque classe nous aurons les méthodes CRUD

qui seront automatiquement générées (CRUD pour Create, Read, Update et Delete).

CodeFluent génerera également des méthodes de chargement pour chaque propriété de

type cl é& de collection (af tree)tDantnoteenxengple, | " at t
la méthode LoadByEmail sera automatiquement générée sur la classe Contact, et
LoadByAccount sur la classe User.
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Vous aurez tres clairement besoin dans vos développements de définir de nouvelles

méthodes que CodeFluent ne sait pas générer par défaut. Pour cela, CodeFluent embarque

le langage CFQL pour « CodeFluent Query Language » permettant de définir tres simplement

de nouvelles méthodes qui seront générées sous forme de procédures stockées en base de

données et sous forme de méthodes dans la couche .NET avec bien évidemment une

cohérence globale.

C’' est ce Qgue nous avVv NumberOfComtacts dav é ¢ ehfi tnéét Gc
[Montrer la méthode CFQL NumberOfContacts]. Cette méthode permet de récupérer une

col | ect i @antactrattachét a un étifisateur fourni en paramétre. Le verbe utilisé

est count mais il en existe plusieurs autres comme load, loadone, delete et search

permettant de générer une procédure stockée de recherche avec parametre variable

comme le montre la méthode Search [Montrer la méthode CFQL Search].

CFQL est un langage simple mais trés puissant. || permet de générer des procédures stockées

SQL compl exes en partant d’une description C

Afin de simplifier la vie du développeur, CodeFluent embarque un mécanisme permettant

de créer des instances d éntités métiers pour di sposer apreées générati
données peuplée avecdesdonnéesd * i ni ti al i sation (pour des en
ou des données de tests.

[Pointer sur le fichier SoftFluent.Contacts.Instances.xml]

Nous avons dans notre exemple créé un utild]
<cf:i nstance>. Le rattachement des contacts
User [Surligner la propriété <User>1></User> de Contact] a laquelle nous appliquons la valeur 1
représentant| ' i d d e [durlighertlaiprbpriést @d>1e<ide de User].

. Producteurs

Nous venons de terminer la premiére version de notre application de gestion des contacts. Langons

la génération tant attendue ! J  en profite pour souligner que Co
«Projet» ¢’ est a dire qu’ i |lquetnouerentontrone gér@rl@nentiserdes cont r a
projets. En | o deregénére ducodeautantale fgsque souhdité chrile médele

métier évolue e t g u ' ti eh audurecas fmaaater ce qui a déja été produit par le développeur
dans des classes partielles par exemple.

Pour <cel a, j e budidhisr dausrequel oouspvond déderé les producteurs. Je précise
que ce fichier est disponible sur notre site dans la solution Visual Studio associée a cette
présentation.

[Ouvrir le fichier SoftFluent.Contacts.Producers.xml]

Nous n’ all ons pas dcénéigurationale cdagua roducteur maie uniquansett | a
nous concentrer sur le producteur SQL et BOM qui signifie « Business Object Model ». Je vous laisse
le soin de découvrir par vous-méme la configuration des autres producteurs.

Un producteur, dans la terminologie de CodeFluent, est une brique logicielle permettant de générer

du code pour une technologie précise. Le producteur SQL aura donc en charge la génération de
scripts contenant l a création des tabl ass des
stockées.
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[Pointer sur le producteur SQL]

Les producteur partagent un certain nombre de propriétés en commun comme targetDirectory
[Pointer sur targetDirectory] par exemple spécifiant le répertoire cible ol seront déposés les fichiers

génér ésofite oureprécisep ue 0} sera rempl acé par | " espace
(def ault Namespace) au moment de |l a génération.

répertoire ou se trouve le fichier xml pivot.

[Surligner updateDatabase] updateDatabase € s t un attribut tres i

fautr ensei gner une chaine de connexionde®all
connectionString [Surligner connectionString]. Je précise que cette chaine servira uniquement lors
de la génération et non au runtime.

Jetons a présent un coup d’ ceil au producteur

notremodeéled’ ent it és méti ers.
[Pointer sur le producteur CodeDom]

Le nom de ce producteur « CodeDomProducer » parait quelque peu barbare car il repose sur la
bibliotheéque CodeDom du framework .NET permettant de créer du code.

Le producteur BOM est un des producteurs les plus importants de CodeFluent et il est intimement
lié au producteur SQL pour les aspects persistance sauf lorsque « LINQ TO SQL » est utilisé
directement sur les objets générés par CodeFluent.

Décrivons rapidement les attributs de ce producteur.

[POi Nt er scompildl attribut

I Compile="false" si gni fi e per met d’ ann udue buite la aune
génération. CodeFluent sait automatiquement compiler un code généré mais comme nous
utilisons Visual Studio pour compiler, il est conseillé de désactiver la compilation

automatique.
*Poi nt er outputNae] at tr i but

outputName="{0}.dIl" est le nom du fichier compilé. Comme nous avons désactivé la
compilation automatique, ce nom ne sera pas utilisé mais CodeFluent en a besoin durant la
génération sinon une erreur surviendra. Pour rappel, {0} est un alias vers le
« defaultNamespace » qui « SoftFluent.Contacts » dans notre exemple.

*Poi nt er resourceFilleFoambtl r i but

I resourceFileFormat="resx" permet de spécifier que nous souhaitons générer des fichiers
« resx » pour une utilisation sous Visual Studio.

*Poi nt er mntimeRdsoureeBateNamé) u t

runtimeResourceBaseName="{0}.{0}" permet de générer un code correct (cf. fichier généré
_cfrtes)l ors de |’
effet, lorsque des ressources « resx » sont compilées, Visual Studio ajoute automatiquement

compi |

a p potirkes laaurxs gfuiec hli'eans caoempinl e ave

| " espace de nommage du projet CodeFluent mai

d

Nt ér e s s
entempsréel,| " ensembl e des scripts SQL -jageéte Bouréekailsur | a
det ei bl

BO

C

<
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*Poi nt er targetDirektorydt t r i but

9 targetDirectory="..\..\{0}" spécifie le nom du répertoire cible dans lequel seront déposés les
fichiers générés. Dans notre exemple, les fichiers seront déposés dans le
répertoire "SoftFluent.Contacts" situés a 2 répertoires au dessus du répertoire courant
contenant les fichiers XML du modéle métier.

Le producteur BOM peut conjointement étre utilisé avec des sous-producteurs CodeFluent comme
par exemple le sous-producteur ServiceModel ou encore LINQ.

[Pointer sur le sous-producteur ServiceModel]
Le sous producteur ServiceModel effectuer 2 grandes opérations :

1l enrichit le code généré par le producteur BOM pour le rendre conforme a WCF (Windows
Communication Foundation) qui est la bibliotheque « Web Services V2.0 » de Microsoft
disponible depuis la version 3.0 du framework .NET.

1l génére une bibliotheque appelé « Smart Client Object Model » ou SCOM qui est une
représentation quasi a | "identique du BOM ma
couche cliente et la couche serveur et basé a 100% sur WCF. Cela signifie que vous bénéficiez
des avantages de la SOA (Service Oriented Architecture) sans la complexité de
développement. Vous pourrez donc développer des applications Windows Forms, WPF ou
encore en mode Console comme si vous travailliez avec la librairie BOM alors que vous étes
sur une librairie déportée (SCOM) sur le poste client. CodeFluent se charge de toute la
communication !

[Pointer sur le sous-producteur LINQ]

lesousproducteur LI NQ per met d ' e octedr BOMienm ajolitamt lec 0 d e g ¢
support de « LINQ TO SQL » dans la libraire BOM générée par CodeFluent. Il sera ensuite possible

d  utiliser la |librairie LINQ de Microsoft pour
persistance de CodeFluent.

. Generation

Langons maintenant la génération sans plus attendre. [Montrer le bouton SoftFluent.Contacts dans
Visual Studio depuis le menu «Tools»]. Pour cel a | ' ai ajouté directer
forme d’  un outil e Xt er n echief Gexerate.bab stlé damsdeonhémmie) |, un
répertoire que les fichiers XML [Ouvrir C:\xxx\SoftFluent.Contacts.Design\Model\Generate.bat]. Ce
fichier appellel a f abri que CodeFI| ue exécutapld Codefusnt.Builthexded r i al i s
lui fournissant le fichier « pivot ». Je rappelle que le lecteur V: est un lecteur substitué qui pointe vers
|l e répertoire d’'installation de CodeFl uent

Langons la génération.
[Cliquer sur le lien « SoftFluent.Contacts »]

La fenétre « Output» de Vi sual Studio affiche | ' état de |
producteurs sont lancés suivant leur ordre de déclaration dans le fichier de déclaration des
productions : SoftFluent.Contacts.Producers.xml.

Regardons ce qui a été généré.
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sqL
[Ouvrir le projet Visual Studio « SoftFluent.Contacts.Persistence»]

Coté SQL, les fichiers sont générés et déposés dans le répertoire SoftFluent.Contacts.Persistence sur
lequel pointe le projet Visual Studio du méme nom [Surligner « SoftFluent.Contacts.Persistence»
dans Visual Studio].

Nous pouvons constater que CodeFluent génére tous les fichiers permettant de créer les tables, les

procédures stockées, l es contraintes d’'intégriteé

SQL est tres puissant car il génére également un fichier de différentiel entre la base sous-jacente et le
modele en cours de génération. Cela est trés utile en phase de développement mais également en
phase de production.

Je vous laisse regarder le contenude chaquef i chi er a | ' aide de | a
webcast.

Jetons un rapi d«SQlL Managpmentl Stuatib # poud eompendre. [Lancer SQL
Management Studio et afficher le diagramme SQL table, procédure stockées et vues.].

BOM

Coté « Business Object Model » ou BOM, les fichiers sont générés et déposés dans le répertoire
SoftFluent.Contacts sur lequel pointe le projet Visual Studio du méme nom [Surligner
« SoftFluent.Contacts» dans Visual Studio].

CodeFluent génére un fichierparent i t € méti er ai nsi qu’ un fi
pouvons le voir avec les fichiers Contact.cs et ContactCollection.cs.
Je précise qu’ il est possible de modifier

classes dans un fichier unique et le code des classes de type collection dans un autre fichier. Je vous
invite a consulter la documentation CodeFluent si vous souhaitez en savoir plus sur cette
fonctionnalité.

Les classes générées implémentent les meilleures pratiques en développement .Net, je vous laisse
jeter un coup d’ ol pour bien comprendre
persister, se sérialiser, charger ses propriétés liées en lazy loading, charger ses propriétés de type
BLOB, etc.

Si le sous-producteur « WCF » est déclaré, les classes implémenteront tous les attributs et interfaces
pour étre conforme a WCF.

Si le sous-producteur « LINQ » est déclaré, les classes implémenteront tous les attributs permettant
d’ ut iLINQ® 8QL » sur les classes générées.

Nous parlerons des sous-producteurs WCF et LINQ dans un prochain WebCast.
Liste « Excel »
Coté « Liste », le producteur génere des fichiers a 2 endroits distincts :

 le répertoire SoftFluent.Contacts.Office.Web.Services contient le service web généré dans le
fichier Lists.cs. Ce répertoire est accessible depuis le projet Visual Studio portant le méme
nom [Surligner « SoftFluent.Contacts.Office.Web.Services» dans Visual Studio].

chi

er
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I Le second répertoire est SoftFluent.Contacts.BaseWebSite\en-US [Surligner
« SoftFluent.Contacts.BaseWebSite\ en-US» dans Visual Studio] qui contient le fichier asmx
per mettant d ' a ¢ c éCddeFluent généreégalement crefichierdidts.aspx
permettant de consommer rapidement le service web généré. Ce fichier sera principalement
utilisé dans | a phase de Pldsé&lebaldmenplp epargoitet d’' u n e
SoftFluent.ContactsBas eWe b Si te contient | " ensembl e des
producteurs « List » et « WebSite ».

Penchons nous sur le fichier Lists.cs. Ce fichierc ont i ent l e service web per
données métiers directement depuis Microsoft Excel. Si Excel 2003 ou 2007 sont utilisés, il sera alors
possible d"  ajouter, suppri mer ou modi fli'eai ddee sd e
fonctionnalité de synchronisation bidirectionnelle présente nativement dans Excel 2003 ou 2007.

Dans les faits, Excel pensese connecteraune | i ste SharePoint al ors que

connectée au BOM (Business Object Model) généré par CodeFluent.

Je précise également que concernant Excel 2007, Microsoft a volontairement désactivé Ia
fonctionnalité de synchronisation bidirectionnelle. Si vous souhaitez la réactiver, je vous invite a

installer un ActiveX gratuit et développé p a r Soft Fl uent que Vvous pouv
suivante : http://www.softfluent.com/wsslists.htm.

J'  en profite pour dire que SoftFluent mettra s
du producteur Liste (qui sera renommée au passage en producteur « Office» ) et qui permettra
d utiliser Microsoft Accde'sw,sn 20ac’k coofnfriec e .nig éemr & raéc

sera alors possible de créer des formulaires et des états en quelques clicks de souris tout en reposant
sur une infrastructure back office professionnelle !

Site Web

Coté «Web », le site web généré est généré et déposé dans le répertoire
SoftFluent.Contacts.BaseWebSite sur lequel pointe le projet Visual Studio du méme nom [Surligner

« SoftFluent.Contacts.BaseWebSite» dans Visual Studio]. Le site web doit référencer la librairie de

custom contréles ASP.NET généré dans le répertoire  SoftFluent.Contacts.Web [Surligner

« SoftFluent.Contacts.Web» dans Visual Studio] ainsi que les fichiers CodeFluent.Runtime.dll et
CodeFluent . Runti me. Web.dlIl . J’en profite pour s
« custom » contréles ASP.NET trés puissant permettant de développer des sites webs avec une

approche davantage déclaratif que programmatif. Vous pourrez par exemple, au travers du contréle

« BooleanControl» af fi cher un bl oc de code ASP. NET suiva
type booléan.

Le site web généré se base sur le template disponible dans le répertoire V:\templates\WebSite. Le
code des contréles web généré repose sur les classes ASP.NET datant du framework 1.1. Une
prochaine version du producteur générera du code totalement basé sur la derniére version
d’" ASP. NET.

Le fichier HttpHandler.cs [Surligner HttpHandler.cs] contient tout le code nécessaire pour manipuler
des propriétés BLOB (image, photo, vidéo, document) depuis une application ASP.NET.
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D. Utilisation du code généré

1. Application Console
'l lustrons mai ntenant au travers d’  une applic
précédemment.

Pour <cel a | e v aBoéFluent.ContadtsCangole. Appli@tprpguiiest uet application
Console C# disponible dan la solution Visual Studio [Mettre en évidence le projet
SoftFluent.Contacts.Console.Application].

J'ai cr éé dansutdemdetrex esnipthl, e ume r noesled utilisateursdlé af f i ¢ h
mon application ainsi que chaque contact de cet utilisateur.

Comme vous pouvez le remarquer, le code est trivial et repose sur des méthodes de chargement
disponibles dans toute classe générée par CodeFluent. Dans le cas présent, nous utilisons la méthode

statique LoadAll() de la classe UserCollection pour charger tous les utilisateur s de | " appl i cze
ensuite la propriété « Contacts» d’ un ut i |l i s at dawyHdoadiggw ic'est@-tlira auger a e |
moment ou je fais appel a cette propriété, |’ ' ens

J  attire v outnpreblemettrdsdrdydemnoent reiscantré par les nouveaux utilisateurs de
CodeFluent concernant la chaine de connexion utilisée par CodeFluent pour accéder a la base de
données. Code Fl uent s’ appui e sur une, app.@rdigdam@ ke cadu f i c
d’ u n ecatianpcgndole, WinForms ou WPF, et we b . ¢ o nf i upe appbcatien wébeet cas d
portant | e nom de | espace de nommage du projet

F

Ce nom est tout simplement celui renseigné en tant que defaultNamespace du projet CodeFluent.
Dans notre exemple, [Mettre en évidence le fichier app.config dans le projet
SoftFluent.Contacts.Console.Application], la section porte le nom de SoftFluent.Contacts au sein de
|l aquell e nous fournissons | a chaine de connexi on

Exécutons maintenant cette application et regardons le résultat.

[Exécuter | application et afficher | e résultat

Nous retrouvons sans surprise | utilisateur avec

Si |l "on revient S ur Usea» [Anfiof di écl hi esrdsetiv] osus taingrgédnd«e nt i t é
que la propriété Photo est de type « photo». Ce type est un type Ul connu uniquement par

CodeFluent (je vous invite a revoir le début de ce webcast ou bien le script associé afin de

comprendre le mapping de ce type avec les type .NET et SQL).

Je vais maintenantvous montrer | a simplicité avec | aquell
utilisateur.

Pour cela je vais créer une nouvelle méthode « AddPhotoToUser » pour insérer une photo a
I *ut i | i.dNohterule code deadddPhotoToUser puis ex é cut er | "application
résultat].

Nous accéderons dans un instant a cette photo au travers du site web généré.
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2. Site web

Comme expliqué durant ce webcast, C pethmetfahit dee Nt a ¢
manipuler les entités du modeéle. Ce site web se base sur le template de site disponible dans le
répertoire d’'installation de Co\Webbite. Waungouved a ns | e

copier/coller ce dossier dans un autre répertoireaf i n d’'y apporter vos modif
sur les aspects de charte graphique. Sur t ou't n ' oandeignér & zhenpnavess ceddessier
dans le producteur de site web.

D’ un point jdei vwg éé | ,n site we b p gériérationa n t s u
SoftFluent.Contacts.BaseWebSite et qui dans mon cas écoute sur le port 94.

[Montrer le site web SoftFluent.Contacts.BaseWebsSite].

Avant de me connecter au site web, vérifions que la chaine de connexion du fichier web.config est
correctement renseignée.

[Ouvrir le fichier web.config du site web SoftFluent.Contacts.BaseWebsSite].

La chafne de connexion générée est incorrecte et je vais la modifier afin de la faire pointer sur la
bonne instance de SQL Server.

[Modifier la chaine de connexion].

Attention : ce fichier sera supprimé a chaque nouvelle génération. Si vous souhaite définitivement
modifier la chaine de connexion du web.config, vous devez modifier le fichier [Template]web.config
du répertoire Templates\WebSite.

Vérifions également quelecompte |11 S de | ' application pool f a
droits « dbowner » sur la base de données générée

[Mettre en évidence le compte « Network Service» dans | application pool
[Vérifier les droits du compte « Network Service » sur la base SoftFluent_Contacts].
Voila, nous pouvons enfin accéder au site web généré.

[Lancer IE et se connecter au site web généré. Commenter le site web en expliquant les différentes
partiesdusiteet princi pal ement | a phot atiopComsolehous avons

3. Synchronisation Excel

Accédons maintenant aux données au travers de Microsoft Excel.

Un pré requis est nécessaire afin de faire fonctionner la synchronisation Excel avec le service web
généré par CodeFluent.

Il faut pour cela ajouter le filtre ISAPI « CodeFluent.Runtime.lsapi.dll » au site web hébergeant le
service web. Ce fichier se trouve[Matenanstvideknee r épert
le fichier CodeFluent.Runtime.lsapi.dll] dans V:] et permet uniqguement de simuler| * e X i st ence ¢
répertoires « SharePoint » comme _vti_bin par exemple. Dans la prochaine version de ce
producteur, ce filtre ne sera plus wutile car 1 e
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[Montrer gr aphdudiltreeShReInt | “ aj out

Connectons maintenant a la page lists.aspx générée et qui permet de consommer le service web
« List ».

Pour cel a, j e  mlettp:/dooathasted4/en-8S/lisés.asplx. 'Cé#tR URL dépend ben
évidemment de la configuration de votre poste.

Nous remarquons que pour chaque entité métier, CodeFluent génére des liens dont le nombre
dépend du croisement entre les « méthodes » comme LoadAll par exemple et les vues. Ce webcast
n'abordera pas alnas mCotdiedkn ukentvuneas sd gardez a | ' es
automatiquement généré pour chaque entité métier et porte le nom de « Default » comme vous
pouvez le remarquer sur cette page. En gros, vous pouvez créer dans le modele métier autant de

vuessouhaitées sur | es propriétés d une entité. Co
liés au vues métiers.

S sur l a vue par d é f aCuntact. kluerls@ lamaégath o d e L c
de | a mét h@ahtact]LoadAl | () de | " entité

Un fichier .iqy est dynamiquement généré par le serveur qui contient les informations de connexion
au service web « List » généré par CodeFluent. Pour votre information, le format iqy est un format
assez ancien du monde Microsoft pour créer des requétes web ou « Web Query ».

Ouvrons ce fichier.
Excel affiche automatiqguement le résultant de la méthode « LoadAll ».

Modifions quelques données en ajoutant un nouveau contact et en utilisant la fonctionnalité de
synchronisation présente dans Excel 2003 et 2007 si vous avez installé | ActiveX développé par
SoftFluent et d iwswvpsoftiliert.dor@/wsdists.Htrh. &i dvdue &vez @ne version
antérieure a Excel 2003, vous pourrez accéder aux données mais uniguement en mode lecture.

Vous pouvez remarquer que les propriétés de type relation ou énumération sont correctement
chargées par Excel comme la colonne « Source » par exemple.

[Ajouter un nouveau contact et synchroniser les données avec Microsoft Excel].
Rafraichissons le site web et voyons le résultat.
[Revenir sur le site web et charger la liste des contacts.].

Nous pouvons noter que le contact a bien été inséré en base de données.

. Conclusion

Voila j  espére que c eprendeelercnaisCbdeFientulsvousinvitea lirgdae r mi s d
documentation du produit ainsi que le tutoriel pas a pas qui vous permettra de découvrir davantage
dans les possibilités du produit.

J" en profite pour annoncer que Mmarthé& 2 noweebuk r o n s t
producteurs :

I Le premier étant une nouvelle version du producteur Liste qui sera par la méme occasion
renommé en Producteur « Office Liste ». Cette nouvelle version permettra un acces depuis
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Mi crosoft Access 200s7ertvoiucjeo uwesb .a ul It rsaevrear sa ldor
pui ssance graphigue d’ Access comme |l a gestio
office professionnel reposant sur CodeFluent !

I Le second producteur est le producteur WSS pour Windows SharePoint Services 3.0.
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II. Liens utiles

Derniéres versions de CodeFluent http://www.codefluent.com/builds/latests
Fichier historique CodeFluent http://www.codefluent.com/builds/history.htm
ActiveX Synchronisation Excel 2007 http://www.softfluent.com/wsslists.htm
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