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I. Script 

A. Description du modèle 

Bonjour, 

Vous venez d'installer CodeFluent et nous allons vous aider à créer en quelques minutes votre 
premier projet. 

Durant ce webcast, nous allons modéliser une application de gestion de contacts dans sa version la 
plus basique car nous n’utiliserons que 2 entités métiers: "User" pour un utilisateur et "Contact". 

Vérifions tout d'abord que votre installation de CodeFluent s'est bien déroulée. 

[Naviguer jusqu'au répertoire CF et expliquer rapidement le contenu] 

CodeFluent s’installe par défaut dans le répertoire "C:\program 
Files\SoftFluent\CodeFluent\Current". En cas de précédentes installations de CodeFluent, l’installeur 
veille à sauvegarder les versions précédentes dans un répertoire portant le nom de la date de la 
version de CodeFluent. 

Pour votre information, nous publions désormais sur notre site web l'accès aux versions 
intermédiaires de CodeFluent  dont la dernière version disponible. L'adresse est la suivante: 
http://www.codefluent.com/builds/latests. 

Vous pouvez également suivre l'historique des évolutions via le fichier 
http://www.codefluent.com/builds/history.htm 

[Lancer une page web sur le lient en question] 

En règle générale, nous adoptons le mode de travail suivant pour générer des projets avec 
CodeFluent. Nous créons un lecteur virtuel pointant vers le répertoire "C:\program 
Files\SoftFluent\CodeFluent\Current" que nous appellerons V: dans ce webcast. La commande à 
utiliser est la suivante:  

subst V: "C:\program Files\SoftFluent\CodeFluent\Current".  

Vous pouvez inscrire cette commande dans un fichier .bat et le lancer à chaque démarrage de 
Windows ce qui vous permettra de toujours disposer du lecteur V: donnant un accès rapide aux 
binaires de CodeFluent. Dans la suite de ce webcast, je m’appui sur le lecteur V: mais je vous invite à 
modifier les sources de la solution Visual Studio le cas échéant. 

Vous pouvez toutefois ne pas utiliser de disque substitué et avoir plutôt recours à des variables 
d’environnement Windows également  supportées par CodeFluent. Le choix est laissé au 
développeur ou à l’architecte du projet. 

Revenons maintenant à notre application de gestion des contacts. 

[Naviguer vers le répertoire de travail] 

J'ai créé dans mon répertoire de travail, un répertoire intitulé "SoftFluent.Contacts.Design". C'est une 
convention de nommage que nous pratiquons régulièrement sur les projets à savoir conserver le 
nom de l'espace de nommage du projet (dans notre cas SoftFluent.Contacts) suivi du type de fichiers 
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contenus dans le répertoire. Par exemple, "SoftFluent.Contacts.Design" contientdra les fichiers de 
modélisation CodeFluent. 

Explorons maintenant le fichier SoftFluent.Contacts.xml.  

[Accéder à SoftFluent.Contacts.xml et l'ouvrer dans VS 2008] 

Ce fichier est le fichier dit "Pivot" qui sera donné en entrée de la fabrique logicielle CodeFluent qui 
est matérialisé par l'exécutable CodeFluent.Build.exe. Ce fichier contient en règle générale le 
paramétrage du projet CodeFluent ainsi qu'une référence à chaque fichier XML devant être importé. 
Chacun de ces fichiers font partis de l'application à modéliser. La fonctionnalité d'import au travers 
de l'attribut cf:import permet un découpage adapté à votre mode de  travail. Cette une 
fonctionnalité très importante lors d'un développement en équipe. 

Chaque projet CodeFluent contient un noeud <cf:project> permettant de déclarer un paramétrage 
global à tout le projet. 

Les 2 nœuds obligatoires sont xmlns:cf permettant de déclarer l'espace de nommage XML de 
CodeFluent et defaultNamespace permettant de déclarer l'espace de nommage racine de notre 
projet. 

Dans notre exemple, 2 autres attributs ont été configurés: persistencePropertyNameFormat et 
defaultKeyPropertyTypeName.  
 

- persistencePropertyNameFormat={1} permet de spécifier au producteur SQL Serveur que le nom 

des colonnes qui vont être générés soient identiques aux noms des propriétés correspondantes dans 

le modèle. Par défaut, CodeFluent créé des noms de colonnes qui sont préfixés par le nom de la table 

en question. Dans notre exemple, la "User" aura une colonne Email appelée "Email" et non 

"User_Email" ({1} signifie nom de la propriété CodeFluent). 

- defaultKeyPropertyTypeName="int" permet de préciser que le type par défaut des clés des entités 

métiers sera un entier (type « int"). CodeFluent suppose en plus que cette clé sera auto incrémentée 

avec un pas de 1. C'est le producteur SQL Serveur qui se chargera de créer la colonne adéquate de 

type "Identité" avec un pas d 1. Il est bien évidemment possible d'agir sur ce comportement 

directement dans le modèle CodeFluent. 

Jetons maintenant un coup d'œil sur le fichier SoftFluent.Contacts.Entities.xml. 

[Ouvrir le fichier] 

Ce fichier redéclare le noeud projet avec les attributs obligatoires. 

L'application "Gestion des contacts" est modélisée ici très simplement par 2 entités User et Contact. 

L’entité User contient un certains nombres propriétés que nous allons parcourir ensemble. 

¶ [Pointer la propriété Id de User] 

La première propriété est la propriété Id. Cette propriété représente la clé de l’entité. Effectivement, 

CodeFluent simplifie fortement la création d’un modèle métier car de nombreux paradigmes de 

développement sont pris en compte. Concernant la première propriété d’une entité, CodeFluent 

suppose que c’est la clé de cette entité. Son type sera déterminé à l’aide de l’attribut 

defaultKeyPropertyTypeName positionné à int dans notre exemple. Ainsi, chaque clé d’entité sera 

par défaut de type int sauf si vous mentionnez explicitement le type souhaité. Cette clé de type int 
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sera par défaut une clé auto-incrémentée de pas 1 dans SQL Serveur. Ce comportement est bien 

évidemment modifiable par le biais d’attribut CodeFluent. Voici par exemple la manière dont vous 

déclarerez la propriété Id en type Guid : 

[Modifier la propriété Id et ajouter typeName="guid" puis Ctrl+Z pour revenir à l’état d’origine+ 

¶ [Pointer la propriété Account de User] 

La propriété Account représente le login de connexion de l’utilisateur. La valeur doit-être unique en 

base de données car 2 utilisateurs ne peuvent en général pas avoir le même compte de connexion, 

idem pour l’adresse email représentée par la propriété Email. Pour rendre une propriété unique, 

CodeFluent offre 2 possibilités : renseigner l’attribut collectionKey="true", soit unique= "true" : 

 
[Modifier la propriété collectionKey en unique  puis Ctrl+Z pour revenir à l’état d’origine+ 

 
Contrairement à l’attribut unique  *Montrer l’attribut sur la propriété Email] qui sera 
uniquement interprété par le producteur SQL, collectionKey sera également traité par le 
producteur CodeDom, en charge de la génération de la couche métier technique qui sera C# 
dans notre exemple. En effet, CodeFluent générera un « indexeur » sur l’objet User 
permettant de rechercher un utilisateur donnée au sein d’une collection d’utilisateurs via le 
compte de connexion, Account dans notre exemple. 
Vous aurez probablement remarqué que je n’ai pas déclaré de type pour les propriétés 
Account, Email, FirstName, LastName et Password. C’est parce que CodeFluent suppose par 
défaut qu’a partir de la 2è propriété d’une entité, le type est une chaîne de caractères de 
longueur 256. Il est possible de modifier cette taille à l’aide de l‘attribut CodeFluent 
maxLength comme l’illustre la propriété Description de l’entité Contact *montrer l’attribut sur 
la propriété Description de Contact]  que nous décrirons dans quelques minutes. 
 

¶ [Pointer la propriété Firstname de User] 

La propriété Firstname représente le prénom d’un utilisateur. Cette propriété déclare 
l’attribut CodeFluent sortable="true" qui a pour effet d’activer le tri sur cette propriété 
jusqu’au niveau base de données. C’est aussi simle que ça ! 
La pagination, très liée au tri, est activée par défaut sur chaque entité générée par 
CodeFluent car pour chaque méthode générée, un équivalent permettant la pagination et le 
tri (si vous l’avez activé via sortable="true" sur la propriété) est également générée dans la 
couche métier. Les noms de ces méthodes débutent toutes par Page. Par exemple, une 
méthode LoadAll est systématiquement générée pour chaque entité métier. Un équivalent 
paginable est également généré : PageLoadAll. 
 

¶ [Pointer la propriété Photo de User] 

La propriété Photo représente la photo d’un utilisateur. Une photo est représentée sous la 
forme d’un BLOB ou BinaryLargeObject. Avec CodeFluent, il est très simple de déclarer des 
propriétés de type BLOB permettant ainsi le stockage de fichiers, photos, vidéos ou encore 
audio. Le simple fait d’utiliser un des types suivant : file, document, picture, photo, audio, 
video génère un code permettant de consommer un BLOB à l’aide de stream (en lecture et 
en écriture). Cela signifie que de la couche service à la couche base de données en passant 
par la couche métier, les données seront transmises de manière optimale par petit tronçon 
de données d’environ 32ko. Le résultat est: aucun impact en terme de mémoire sur le 
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serveur applicatif même si la donnée stockée pèse des centaines de MégaOctets ou de 
GigaOctets. 
Une question peut vous venir à l’esprit : pourquoi utiliser des types différents pour des 
propriétés de type BLOBs alors que finalement en base de données le type sera image et en 
.NET le type sera byte[] (permettant de stocker les tronçons de données) ? La réponse se 
trouve dans les producteurs des couches graphiques comme le producteur de sites web. En 
effet, CodeFluent se base sur la notion de « renderer » que nous ne décrirons pas dans le 
présent webcast, mais qui permet de générer des bouts de code pour la visualisation d’une 
propriété dans un contexte donné : Lecture ou création/mise à jour. Par exemple, en mode 
lecture, le site producteur web générera pour une propriété BLOB de type picture un bout 
de code similaire à <a href ….> en mode lecture et <input type="file"….> en mode création 
ou mise à jour. Pour un BLOB de type video, le code généré en mode lecture sera similaire à 
<object …> faisant appel à l‘ActiveX « Windows Media Player ». 
 

[Montrer le répertoire C:\program 

files\Softfluent\CodeFluent\Current\Templates\WebSite\[Skip]RendererMapping] 

 
Le mécanisme de « renderer » est très puissant et sera utilisé dans les scénarios de 
génération de couches graphiques avec CodeFluent comme par exemple le futur producteur 
SharePoint que SoftFluent mettra sur le marché avant fin 2009. 
 

¶ [Pointer la propriété Contacts de User] 

La propriété Contacts représente une collection de contacts rattachée à un utilisateur 
donnée. Pour Cela, il suffit, de renseigner le type comme ContactCollection. C’est la manière 
de modéliser des relations 1/n avec CodeFluent à condition que de l’autre côté de la 
relation, la relation retour soit déclarée comme c’est le cas dans notre exemple [Pointer la 
propriété User de Contact]. 
 
Vous l’aurez remarqué, typeName est un attribut très important de CodeFluent car il permet 
de spécifier le type d’une propriété : types de base .NET (int, guid, bool, datetime, etc), un 
type représentant une entité du modèle (relation 1/1 ou 1/n), un type représentant une 
collection d’entité du modèle (relations 1/n ou n/m) ou bien un type déclaré dans une 
assembly externe. Quasiment tous les types sont utilisables avec CodeFluent ! 
 
Explorons maintenant l’entité Contact. 
 

[Fermer le nœud User dans Visual Studio pour une meilleur lisibilité et étendre le nœud Contact si ce 

n’est pas déjà fait] 

 

¶ L’entité Contact représente un contact rattaché à un utilisateur. Dans le cas d’une 
application CRM, ce sera par exemple les contacts d’un compte client rattaché à un 
commercial qui sera un utilisateur de l’application donc en l’occurrence, un « User » dans 
notre modèle. 
 
Cette entité déclare une série de propriétés similaires à l’entité User. Penchons sur une 
propriété particulière, la propriété « Source » [Pointer sur la propriété Source]. Cette propriété 
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est une énumération. CodeFluent permet effectivement de décrire des énumérations en 
suffixant le nom de l’énumération par Enum dans le cas du modèle libre, ou au travers du 
nœud <cf:enumeration> dans le cas du modèle normal. 

 

¶ Penchons désormais sur la propriété FullName [Pointer sur la propriété FullName]. 
 

¶ Cette propriété représente le nom complet de l’utilisateur. En général, ce que l’on souhaite, 
c’est d’afficher la concaténation de « Prénom + Nom » ou bien l’email si jamais la chaîne 
« Prénom + Nom » est vide. L’entité Contact contient déjà les données permettant de 
construire le nom complet FullName, il n’est donc pas nécessaire de stocker la valeur en 
base de données. FullName est une propriété dite « calculée ». Pour cela, il suffit de 
renseigner au  niveau de la propriété FullName, l’attribut computed="true". Cet attribut est 
un raccourci pour les 3 attributs suivants : 

o persistent="false" : permet de dire que la colonne n’est pas persistée et que la table Contact 
qui sera générée ne contiendra pas de colonne « FullName » [Supprimer computed=true et 

écrire persistent=false]. 
o set="true" : demande au producteur CodeDom de ne pas générer de « setter » pour la 

propriété FullName [Ecrire set=true]. 
o onGetEvent="" : génère un appel à une méthode que nous devrons implémenter. L’appel à 

cette méthode sera généré dans le getter de la propriété publique FullName qui est elle-
même généré [Ecrire onGetEvent="". Préciser que l’on commence par une minuscule]. Dans 
le cas où rien n’est spécifié entre les guillemets, le nom de la méthode appelée suivra une 
convention définie par CodeFluent à savoir « OnGetNomDeLaPropriété ». Dans notre cas, ce 
sera OnGetFullName() avec un grand « O ». 
 
Revenons à l’attribut computed [Faire Ctrl+Z plusieurs fois pour revenir à l’état initial]. 
 
Penchons nous maintenant sur le contenu de la méthode OnGetFullName() qui est appelée 
lorsque l’on demande la propriété FullName. Pour cela, nous allons utiliser une 
fonctionnalité de CodeFluent permettant de créer des snippets directement dans le modèle 
[Montrer le snippet OnGetFullName()]. 
Dans notre cas, nous avons utilisé le langage C# pour renseigner la valeur de _fullName qui 
représente la variable privée rattachée à la propriété publique FullName. Vous noterez au 
passage que CodeFluent respecte les pratiques de développements .NET donc les variables 
membres commencent toutes par un _ et une minuscule (en l’occurrence c’est la notation 
CamelCase). 
 
Une fois que vous avez décrit vos entités et leurs propriétés, CodeFluent générera pour 
chacune de ces entités les classes .NET et les collections de ces classes. Par exemple, dans 
notre cas nous aurons les classes User et Contact qui seront générées ainsi que les classes 
UserCollection et ContactCollection. Pour chaque classe nous aurons les méthodes CRUD 
qui seront automatiquement générées (CRUD pour Create, Read, Update et Delete). 
CodeFluent génèrera également des méthodes de chargement pour chaque propriété de 
type clé de collection (affectation de l’attribut collectionKey à « true »). Dans notre exemple, 
la méthode LoadByEmail sera automatiquement générée sur la classe Contact, et 
LoadByAccount sur la classe User. 
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Vous aurez très clairement besoin dans vos développements de définir de nouvelles 
méthodes que CodeFluent ne sait pas générer par défaut. Pour cela, CodeFluent embarque 
le langage CFQL pour « CodeFluent Query Language » permettant de définir très simplement 
de nouvelles méthodes qui seront générées sous forme de procédures stockées en base de 
données et sous forme de méthodes dans la couche .NET avec bien évidemment une 
cohérence globale. 
C’est ce que nous avons fait avec la méthode NumberOfContacts de l’entité Contact 
[Montrer la méthode CFQL NumberOfContacts]. Cette méthode permet de récupérer une 
collection d’entités Contact rattachée à un utilisateur fourni en paramètre. Le verbe utilisé 
est count mais il en existe plusieurs autres comme load, loadone, delete et search 
permettant de générer une procédure stockée de recherche avec paramètre variable 
comme le montre la méthode Search [Montrer la méthode CFQL Search]. 
CFQL est un langage simple mais très puissant. Il permet de générer des procédures stockées 
SQL complexes en partant d’une description CFQL simple. 
 
 
Afin de simplifier la vie du développeur, CodeFluent embarque un mécanisme permettant  
de créer des instances d’entités métiers pour disposer après génération d’une base de 
données peuplée avec des données d’initialisation (pour des entités référentiel par exemple) 
ou des données de tests. 
[Pointer sur le fichier SoftFluent.Contacts.Instances.xml] 
Nous avons dans notre exemple créé un utilisateur ayant 2 contacts à l’aide de l’attribut 
<cf:instance>. Le rattachement des contacts à l’utilisateur se fait au travers de la propriété 
User [Surligner la propriété <User>1></User> de Contact] à laquelle nous appliquons la valeur 1 
représentant l’id de l’utilisateur [Surligner la propriété <Id>1></Id> de User]. 

B. Producteurs 

Nous venons de terminer la première version de notre application de gestion des contacts. Lançons 
la génération tant attendue ! J’en profite pour souligner que CodeFluent a été conçu dans un esprit 
« Projet » c’est à dire qu’il tient compte des contraintes que nous rencontrons généralement sur les 
projets. En l’occurrence, la possibilité de regénérer du code autant de fois que souhaité car le modèle 
métier évolue et qu’il ne faut en aucun cas impacter ce qui a déjà été produit par le développeur 
dans des classes partielles par exemple. 

Pour cela, jetons un coup d’œil au fichier dans lequel nous avons déclaré les producteurs. Je précise 
que ce fichier est disponible sur notre site dans la solution Visual Studio associée à cette 
présentation. 

[Ouvrir le fichier SoftFluent.Contacts.Producers.xml] 

Nous n’allons pas décrire dans ce webcast la configuration de chaque producteur mais uniquement 
nous concentrer sur le producteur SQL et BOM qui signifie « Business Object Model ». Je vous laisse 
le soin de découvrir par vous-même la configuration des autres producteurs. 

Un producteur, dans la terminologie de CodeFluent, est une brique logicielle permettant de générer 
du code pour une technologie précise. Le producteur SQL aura donc en charge la génération de 
scripts contenant la création des tables, des vues, des contraintes d’intégrité et des procédures 
stockées. 
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[Pointer sur le producteur SQL] 

Les producteur partagent un certain nombre de propriétés en commun comme targetDirectory 
[Pointer sur targetDirectory] par exemple spécifiant le répertoire cible où seront déposés les fichiers 
générés. J’en profite pour préciser que {0} sera remplacé par l’espace de nommage du projet 
(defaultNamespace) au moment de la génération. Gardez à l’esprit que le répertoire racine est le 
répertoire où se trouve le fichier xml pivot.  

[Surligner updateDatabase] updateDatabase est un attribut très intéressant qui permet d’exécuter 
en temps réel, l’ensemble des scripts SQL générés sur la base de données sous-jacente. Pour cela il 
faut renseigner une chaîne de connexion valide et c’est ce que nous faisons au travers de l’attribut 
connectionString [Surligner connectionString]. Je précise que cette chaîne servira uniquement lors 
de la génération et non au runtime. 

Jetons à présent un coup d’œil au producteur BOM permettant de générer la couche objet .NET de 
notre modèle d’entités métiers. 

[Pointer sur le producteur CodeDom] 

Le nom de ce producteur « CodeDomProducer » paraît quelque peu barbare car il repose sur la 
bibliothèque CodeDom du framework .NET permettant de créer du code. 

Le producteur BOM est un des producteurs  les plus importants de CodeFluent  et il est intimement 
lié au producteur SQL pour les aspects persistance sauf lorsque « LINQ TO SQL » est utilisé 
directement sur les objets générés par CodeFluent. 

Décrivons rapidement les attributs de ce producteur. 

[Pointer sur l’attribut compile] 

¶ Compile="false" signifie permet d’annuler la compilation automatique suite à une 
génération. CodeFluent sait automatiquement compiler un code généré mais comme nous 
utilisons Visual Studio pour compiler, il est conseillé de désactiver la compilation 
automatique. 

*Pointer sur l’attribut outputName] 

¶ outputName="{0}.dll" est le nom du fichier compilé. Comme nous avons désactivé la 
compilation automatique, ce nom ne sera pas utilisé mais CodeFluent en a besoin durant la 
génération sinon une erreur surviendra. Pour rappel, {0} est un alias vers le 
« defaultNamespace » qui « SoftFluent.Contacts » dans notre exemple. 

*Pointer sur l’attribut resourceFileFormat] 

¶ resourceFileFormat="resx" permet de spécifier que nous souhaitons générer des fichiers 
« resx » pour une utilisation sous Visual Studio. 
 

*Pointer sur l’attribut runtimeResourceBaseName] 

¶ runtimeResourceBaseName="{0}.{0}" permet de générer un code correct (cf. fichier généré 
_cf_rt.cs) lors de l’appel aux fichiers ressources lorsque l’on compile avec Visual Studio. En 
effet, lorsque des ressources « resx » sont compilées, Visual Studio ajoute automatiquement 
l’espace de nommage du projet CodeFluent mais également celui du projet C#. 
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*Pointer sur l’attribut targetDirectory] 

¶ targetDirectory="..\..\{0}" spécifie le nom du répertoire cible dans lequel seront déposés les 
fichiers générés. Dans notre exemple, les fichiers seront déposés dans le 
répertoire "SoftFluent.Contacts" situés à 2 répertoires au dessus du répertoire courant 
contenant les fichiers XML du modèle métier. 

Le producteur BOM peut conjointement être utilisé avec des sous-producteurs CodeFluent comme 
par exemple  le sous-producteur ServiceModel ou encore LINQ. 

[Pointer sur le sous-producteur ServiceModel] 

Le sous producteur ServiceModel effectuer 2 grandes opérations :  

¶ Il enrichit le code généré par le producteur BOM pour le rendre conforme à WCF (Windows 
Communication Foundation) qui est la bibliothèque « Web Services V2.0 » de Microsoft 
disponible depuis la version 3.0 du framework .NET. 

¶ Il génère une bibliothèque appelé « Smart Client Object Model » ou SCOM qui est une 
représentation quasi à l’identique du BOM mais qui s’occupe de toute la tuyauterie entre la 
couche cliente et la couche serveur et basé à 100% sur WCF. Cela signifie que vous bénéficiez 
des avantages de la SOA (Service Oriented Architecture) sans la complexité de 
développement. Vous pourrez donc développer des applications Windows Forms, WPF  ou 
encore en mode Console comme si vous travailliez avec la librairie BOM alors que vous êtes 
sur une librairie déportée (SCOM) sur le poste client. CodeFluent se charge de toute la 
communication ! 

[Pointer sur le sous-producteur LINQ] 

Le sous-producteur LINQ permet d’enrichir le code généré par le producteur BOM en ajoutant le 
support de « LINQ TO SQL » dans la libraire BOM générée par CodeFluent. Il sera ensuite possible 
d’utiliser la librairie LINQ de Microsoft pour effectuer des requêtes sans passer par la couche de 
persistance de CodeFluent. 

C. Generation 

Lançons maintenant la génération sans plus attendre. [Montrer le bouton SoftFluent.Contacts dans 
Visual Studio depuis le menu « Tools »].Pour cela j’ai ajouté directement dans Visual Studio sous 
forme d’un outil externe (External Tools), un appel au fichier Generate.bat situé dans le même 
répertoire que les fichiers XML [Ouvrir C:\xxx\SoftFluent.Contacts.Design\Model\Generate.bat]. Ce 
fichier appelle la fabrique CodeFluent qui est matérialisée par l’exécutable CodeFluent.Build.exe en 
lui fournissant le fichier « pivot ». Je rappelle que le lecteur V: est un lecteur substitué qui pointe vers 
le répertoire d’installation de CodeFluent. 

Lançons la génération. 

[Cliquer sur le lien « SoftFluent.Contacts »] 

La fenêtre « Output » de Visual Studio affiche l’état de la génération. Nous constatons que les 
producteurs sont lancés suivant leur ordre de déclaration dans le fichier de déclaration des 
productions : SoftFluent.Contacts.Producers.xml. 

Regardons ce qui a été généré. 



 Novembre 2008  

Script associé au WebCast "Démarrer avec CodeFluent" Page 11 

SQL 

 [Ouvrir le projet Visual Studio « SoftFluent.Contacts.Persistence»] 

Côté SQL, les fichiers sont générés et déposés dans le répertoire SoftFluent.Contacts.Persistence sur 
lequel pointe le projet Visual Studio du même nom [Surligner « SoftFluent.Contacts.Persistence» 
dans Visual Studio]. 

Nous pouvons constater que CodeFluent génère tous les fichiers permettant de créer les tables, les 
procédures stockées, les contraintes d’intégrité, les relations entre tables et les vues. Le producteur 
SQL est très puissant car il génère également un fichier de différentiel entre la base sous-jacente et le 
modèle en cours de génération. Cela est très utile en phase de développement mais également en 
phase de production. 

Je vous laisse regarder le contenu de chaque fichier à l’aide de la solution Visual Studio associée à ce 
webcast.  

Jetons un rapide coup d’œil dans « SQL Management Studio » pour comprendre. [Lancer SQL 
Management Studio et afficher le diagramme SQL table, procédure stockées et vues.]. 

BOM 

Côté « Business Object Model » ou BOM, les fichiers sont générés et déposés dans le répertoire 
SoftFluent.Contacts sur lequel pointe le projet Visual Studio du même nom [Surligner 
« SoftFluent.Contacts» dans Visual Studio]. 

CodeFluent génère un fichier par entité métier ainsi qu’un fichier par collection d’entité comme nous 
pouvons le voir avec les fichiers Contact.cs et ContactCollection.cs.  

Je précise qu’il est possible de modifier le comportement par défaut à savoir générer le code des 
classes dans un fichier unique et le code des classes de type collection dans un autre fichier. Je vous 
invite à consulter la documentation CodeFluent si vous souhaitez en savoir plus sur cette 
fonctionnalité. 

Les classes générées implémentent les meilleures pratiques en développement .Net, je vous laisse 
jeter un coup d’œil pour bien comprendre  la profondeur du code généré. Chaque classe sait se 
persister, se sérialiser,  charger ses propriétés liées en lazy loading, charger ses propriétés de type 
BLOB, etc. 

Si le sous-producteur « WCF » est déclaré, les classes implémenteront tous les attributs et interfaces 
pour être conforme à WCF. 

Si le sous-producteur « LINQ » est déclaré, les classes implémenteront tous les attributs permettant 
d’utiliser « LINQ To SQL » sur les classes générées. 

Nous parlerons des sous-producteurs WCF et LINQ dans un prochain WebCast. 

Liste « Excel » 

Côté « Liste », le producteur génère des fichiers à 2 endroits distincts : 

¶ le répertoire SoftFluent.Contacts.Office.Web.Services contient le service web généré dans le 
fichier Lists.cs. Ce répertoire est accessible depuis le projet Visual Studio portant le même 
nom [Surligner « SoftFluent.Contacts.Office.Web.Services» dans Visual Studio]. 
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¶ Le second répertoire est SoftFluent.Contacts.BaseWebSite\en-US [Surligner 
« SoftFluent.Contacts.BaseWebSite\ en-US» dans Visual Studio] qui contient le fichier asmx 
permettant d’accéder au service web. CodeFluent génère également un fichier lists.aspx 
permettant de consommer rapidement le service web généré. Ce fichier sera principalement 
utilisé dans la phase de développement d’une application. Plus globalement le répertoire 
SoftFluent.Contacts.BaseWebSite contient l’ensemble des pages ASP.NET générées par les 
producteurs « List » et « WebSite ». 

Penchons nous sur le fichier Lists.cs. Ce fichier contient le service web permettant d’accéder aux 
données métiers directement depuis Microsoft Excel. Si Excel 2003 ou 2007 sont utilisés, il sera alors 
possible d’ajouter, supprimer ou modifier des données directement dans Excel à l’aide de la 
fonctionnalité de synchronisation bidirectionnelle présente nativement dans Excel 2003 ou 2007. 
Dans les faits, Excel pense se connecter à  une liste SharePoint alors que c’est une façade web service 
connectée au BOM (Business Object Model) généré par CodeFluent.  

Je précise également que concernant Excel 2007, Microsoft a volontairement désactivé la 
fonctionnalité de synchronisation bidirectionnelle. Si vous souhaitez la réactiver, je vous invite à 
installer un ActiveX gratuit et développé par SoftFluent que vous pouvez trouver à l’adresse 
suivante : http://www.softfluent.com/wsslists.htm.  

J’en profite pour dire  que SoftFluent mettra sur le marché d’ici quelques mois une nouvelle version 
du producteur Liste (qui sera renommée au passage en producteur « Office» ) et qui permettra 
d’utiliser Microsoft Access 2007 comme interface cliente d’un back office généré par CodeFluent. Il 
sera alors possible de créer des formulaires et des états en quelques clicks de souris tout en reposant 
sur une infrastructure back office professionnelle ! 

Site Web 

Côté « Web », le site web généré est généré et déposé dans le répertoire 
SoftFluent.Contacts.BaseWebSite sur lequel pointe le projet Visual Studio du même nom [Surligner 
« SoftFluent.Contacts.BaseWebSite» dans Visual Studio]. Le site web doit référencer la librairie de 
custom contrôles ASP.NET généré dans le répertoire  SoftFluent.Contacts.Web [Surligner 
« SoftFluent.Contacts.Web» dans Visual Studio] ainsi que les fichiers CodeFluent.Runtime.dll et 
CodeFluent.Runtime.Web.dll. J’en profite pour souligner que la runtime web contient un certain de 
« custom » contrôles ASP.NET très puissant permettant de développer des sites webs avec une 
approche davantage déclaratif que programmatif. Vous pourrez par exemple, au travers du contrôle 
« BooleanControl » afficher un bloc de code ASP.NET suivant la valeur au runtime d’une propriété de 
type booléan. 

Le site web généré se base sur le template disponible dans le répertoire V:\templates\WebSite. Le 
code des contrôles web généré  repose sur les classes ASP.NET datant du framework 1.1. Une 
prochaine version du producteur générera du code totalement basé sur la dernière version 
d’ASP.NET. 

Le fichier HttpHandler.cs [Surligner HttpHandler.cs]   contient tout le code nécessaire pour manipuler 
des propriétés BLOB (image, photo, vidéo, document) depuis une application ASP.NET. 

http://www.softfluent.com/wsslists.htm
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D. Utilisation du code généré 

1. Application Console 

Illustrons maintenant au travers d’une application console, l’utilisation du BOM généré 
précédemment.  

Pour cela je vais utiliser l’application SoftFluent.Contacts.Console.Application qui est une application 
Console C# disponible dan la solution Visual Studio [Mettre en évidence le projet 
SoftFluent.Contacts.Console.Application]. 

J’ai créé dans cet exemple, un bout de code très simple permettant d’afficher tous les utilisateurs de 
mon application ainsi que chaque contact de cet utilisateur. 

Comme vous pouvez le remarquer, le code est trivial et repose sur des méthodes de chargement 
disponibles dans toute classe générée par CodeFluent. Dans le cas présent, nous utilisons la méthode 
statique LoadAll() de la classe UserCollection pour charger tous les utilisateurs de l’application et 
ensuite la propriété « Contacts » d’un utilisateur qui chargera en « lazy loading » c'est-à-dire au 
moment où je fais appel à cette propriété, l’ensemble des contacts liés à l’utilisateur courant. 

J’attire votre attention sur un problème très fréquemment rencontré par les nouveaux utilisateurs de 
CodeFluent concernant la chaîne de connexion utilisée par CodeFluent pour accéder à la base de 
données. CodeFluent s’appuie sur une section du fichier de configuration, app.config dans le cas 
d’une application console, WinForms ou WPF, et web.config dans le cas d’une application web et 
portant le nom de l’espace de nommage du projet. 

Ce nom est tout simplement celui renseigné en tant que defaultNamespace du projet CodeFluent. 
Dans notre exemple, [Mettre en évidence le fichier app.config dans le projet 
SoftFluent.Contacts.Console.Application], la section porte le nom de SoftFluent.Contacts au sein de 
laquelle nous fournissons la chaîne de connexion de l’application.    

Exécutons maintenant cette application et regardons le résultat. 

[Exécuter l’application et afficher le résultat]. 

Nous retrouvons sans surprise l’utilisateur avec ses 2 contacts. 

Si l’on revient sur la modélisation de l’entité « User » [Afficher l’entité « User »] nous remarquons 
que la propriété Photo est de type « photo ». Ce type est un type UI connu uniquement par 
CodeFluent (je vous invite à revoir le début de ce webcast ou bien le script associé afin de 
comprendre le mapping de ce type avec les type .NET et SQL). 

Je vais maintenant vous montrer la simplicité avec laquelle il est possible d’ajouter une photo à un 
utilisateur. 

Pour cela je vais créer une nouvelle méthode « AddPhotoToUser » pour insérer une photo à 
l’utilisateur oba. [Montrer le code de AddPhotoToUser puis exécuter l’application et afficher le 
résultat]. 

Nous accéderons dans un instant à cette photo au travers du site web généré. 
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2. Site web 

Comme expliqué durant ce webcast, CodeFluent a généré un site web prêt à l’emploi permettant de 
manipuler les entités du modèle. Ce site web se base sur le template de site disponible dans le 
répertoire d’installation de CodeFluent dans le sous répertoire Templates\WebSite. Vous pouvez 
copier/coller ce dossier dans un autre répertoire afin d’y apporter vos modifications principalement 
sur les aspects de charte graphique. Surtout n’oubliez pas de renseigner le chemin vers ce dossier 
dans le producteur de site web. 

D’un point de vus IIS, j’ai créé un site web pointant sur le répertoire de génération 
SoftFluent.Contacts.BaseWebSite et qui dans mon cas écoute sur le port 94. 

[Montrer le site web SoftFluent.Contacts.BaseWebSite]. 

Avant de me connecter au site web, vérifions que la chaîne de connexion du fichier web.config est 
correctement renseignée. 

[Ouvrir le fichier web.config du site web SoftFluent.Contacts.BaseWebSite]. 

La chaîne de connexion générée est incorrecte et je vais la modifier afin de la faire pointer sur la 
bonne instance de SQL Server.  

[Modifier la chaîne de connexion]. 

 

Attention : ce fichier sera supprimé à chaque nouvelle génération. Si vous souhaite définitivement 
modifier la chaîne de connexion du web.config, vous devez modifier le fichier [Template]web.config 
du répertoire Templates\WebSite. 

Vérifions également  que le compte IIS de l’application pool faisant tourner le site web a bien les 
droits « dbowner » sur la base de données générée 

[Mettre en évidence le compte « Network Service » dans l’application pool]. 

[Vérifier les droits du compte « Network Service » sur la base SoftFluent_Contacts]. 

Voilà, nous pouvons enfin accéder au site web généré. 

[Lancer IE et se connecter au site web généré. Commenter le site web en expliquant les différentes 
parties du site et principalement la photo que nous avons chargé dans l’application Console]. 

3. Synchronisation Excel 

Accédons maintenant aux données au travers de Microsoft Excel.  

Un pré requis est nécessaire afin de faire fonctionner  la synchronisation Excel avec le service web 
généré par CodeFluent. 

Il faut pour cela ajouter le filtre ISAPI « CodeFluent.Runtime.Isapi.dll » au site web hébergeant le 
service web. Ce fichier se trouve dans le répertoire d’installation de CodeFluent [Mettre en évidence 
le fichier CodeFluent.Runtime.Isapi.dll] dans V:] et permet uniquement de simuler l’existence des 
répertoires « SharePoint » comme _vti_bin par exemple. Dans  la prochaine version de ce 
producteur, ce filtre ne sera plus utile car le service généré reposant sur l’infrastructure WCF. 
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[Montrer graphiquement l‘ajout du filtre ISAPI.] 

Connectons maintenant à la page lists.aspx générée et qui permet de consommer le service web 
« List ». 

Pour cela, je me connecte à l’URL http://localhost:94/en-US/lists.aspx. Cette URL dépend ben 
évidemment de la configuration de votre poste. 

Nous remarquons que pour chaque entité métier, CodeFluent génère des liens dont le nombre 
dépend du croisement entre les « méthodes » comme LoadAll par exemple et les vues. Ce webcast 
n’abordera pas la notion de vues dans CodeFluent mais gardez à l’esprit qu’une vue par défaut est 
automatiquement généré pour chaque entité métier et porte le nom de « Default » comme vous 
pouvez le remarquer sur cette page. En gros, vous pouvez créer dans le modèle métier autant de 
vues souhaitées sur les propriétés d’une entité. CodeFluent pourra également générer des vues SQL 
liés au vues métiers. 

Cliquons sur la vue par défaut de la méthode LoadAll() de l’entité Contact. [cliquer sur la vue par 
défaut de la méthode LoadAll() de l’entité Contact.] 

Un fichier .iqy est dynamiquement généré par le serveur qui contient les informations de connexion 
au service web « List » généré par CodeFluent. Pour votre information, le format iqy est un format 
assez ancien du monde Microsoft pour créer des requêtes web ou « Web Query ». 

Ouvrons ce fichier. 

Excel affiche automatiquement le résultant de la méthode « LoadAll ». 

Modifions quelques données en ajoutant un nouveau contact et en utilisant la fonctionnalité de 
synchronisation présente dans Excel 2003 et 2007 si vous avez installé l’ActiveX développé par 
SoftFluent et disponible à l’adresse www.softfluent.com/wsslists.htm. Si vous avez une version 
antérieure à Excel 2003, vous pourrez accéder aux données mais uniquement en mode lecture. 

Vous pouvez remarquer que les propriétés de type relation ou énumération sont correctement 
chargées par Excel comme la colonne « Source » par exemple. 

[Ajouter un nouveau contact et synchroniser les données avec Microsoft Excel]. 

Rafraîchissons le site web et voyons le résultat. 

[Revenir sur le site web et charger la liste des contacts.]. 

Nous pouvons noter que le contact à bien été inséré en base de données. 

E. Conclusion 

Voilà j’espère que ce webcast vous aura permis de prendre en mail CodeFluent. Je vous invite à lire la 
documentation du produit ainsi que le tutoriel pas à pas qui vous permettra de découvrir davantage 
dans les possibilités du produit. 

J’en profite pour annoncer que nous mettrons très prochainement sur le marché 2 nouveaux 
producteurs : 

¶ Le premier étant une nouvelle version du producteur Liste qui sera par la même occasion 
renommé en Producteur « Office Liste ». Cette nouvelle version permettra un accès depuis 

http://localhost:94/en-US/lists.aspx
http://www.softfluent.com/wsslists.htm
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Microsoft Access 2007 toujours au travers d’un service web. Il sera alors possible d’utiliser la 
puissance graphique d’Access comme la gestion des formulaires et des états avec un back 
office professionnel reposant sur CodeFluent !  

¶ Le second producteur est le producteur WSS pour Windows SharePoint Services 3.0. 
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II. Liens utiles 

Link name  Url 

Dernières versions de CodeFluent http://www.codefluent.com/builds/latests 

Fichier historique CodeFluent http://www.codefluent.com/builds/history.htm 

ActiveX Synchronisation Excel 2007 http://www.softfluent.com/wsslists.htm 

 

http://www.codefluent.com/builds/latests
http://www.codefluent.com/builds/history.htm
http://www.softfluent.com/wsslists.htm

